SCENARIUSZ LEKCJI
HTML & CSS
Grafika statyczna i animacje
Od kształtów SVG i pozycjonowania CSS po keyframes i transitions
	Przedmiot
	Technologie webowe / HTML + CSS

	Poziom
	Podstawowy–Średniozaawansowany (kl. I–III technikum / liceum)

	Czas trwania
	90 minut (2 bloki po 45 min)

	Wymagania
	Podstawy HTML (tagi, atrybuty), podstawy CSS (selektor, właściwość)

	Narzędzia
	Przeglądarka Chrome/Firefox, VS Code lub edytor online (CodePen)

	Opracowanie
	Lekcja z pełnymi przykładami kodu





1. Cele lekcji
1.1 Cele ogólne
1. Zapoznanie uczniów z możliwościami graficznymi HTML i CSS
1. Nauka tworzenia grafiki statycznej bez zewnętrznych bibliotek
1. Zrozumienie mechanizmu animacji CSS: transitions i keyframes
1. Kształtowanie nawyku budowania interaktywnych interfejsów

1.2 Cele operacyjne — po lekcji uczeń potrafi:
1. Grafika statyczna: tworzyć kształty za pomocą CSS (border-radius, clip-path, transform)
1. SVG inline: osadzić element SVG w HTML i narysować prostokąt, koło, linię i tekst
1. Transition: dodać płynne przejście właściwości CSS przy hover i focus
1. @keyframes: napisać animację klatka po klatce i przypisać ją do elementu
1. Animacja złożona: stworzyć scenę z wieloma animowanymi elementami (niebo, chmury, słońce)



2. Grafika statyczna w HTML i CSS
2.1 Kształty CSS — bez obrazków
Każdy element HTML to prostokąt. Właściwości CSS pozwalają nadać mu dowolny kształt bez użycia pliku graficznego. To najszybszy sposób na tworzenie ikon i dekoracji.

Przykład 1 — Prostokąt, koło i trójkąt z samego CSS
	📄 Przykład 1 — kształty.html

	<!-- index.html -->
<!DOCTYPE html>
<html lang="pl">
<head>
  <meta charset="UTF-8">
  <title>Kształty CSS</title>
  <style>

    /* ── PROSTOKĄT ───────────────────────────── */
    .prostokat {
      width: 200px;
      height: 100px;
      background-color: #1565C0;   /* Niebieski */,
      border-radius: 8px;          /* Zaokrąglone narożniki */
    }

    /* ── KOŁO ────────────────────────────────── */
    .kolo {
      width: 120px;
      height: 120px;
      background-color: #E65100;   /* Pomarańczowy */
      border-radius: 50%;          /* KLUCZ: 50% = koło */
    }

    /* ── TRÓJKĄT (technika border) ───────────── */
    .trojkat {
      width: 0;
      height: 0;
      border-left:   60px solid transparent;
      border-right:  60px solid transparent;
      border-bottom: 100px solid #1B5E20;  /* Zielony */
    }

    /* ── ROMB (transform: rotate) ────────────── */
    .romb {
      width: 100px;
      height: 100px;
      background-color: #4A148C;   /* Fioletowy */
      transform: rotate(45deg);    /* Obrót o 45 stopni */
    }

    /* ── GWIAZDA (clip-path) ─────────────────── */
    .gwiazda {
      width: 120px;
      height: 120px;
      background-color: #FFD700;   /* Złoty */
      clip-path: polygon(
        50% 0%, 61% 35%, 98% 35%,
        68% 57%, 79% 91%,
        50% 70%, 21% 91%,
        32% 57%, 2%  35%, 39% 35%
      );
    }

    /* Układ obok siebie */
    .rzad {
      display: flex;
      gap: 40px;
      align-items: center;
      padding: 40px;
      background: #F5F5F5;
    }
  </style>
</head>
<body>
  <div class="rzad">
    <div class="prostokat"></div>
    <div class="kolo"></div>
    <div class="trojkat"></div>
    <div class="romb"></div>
    <div class="gwiazda"></div>
  </div>
</body>
</html>



	💡  Jak działa trójkąt CSS?
Trójkąt to sprytna sztuczka z border. Gdy element ma zerową szerokość i wysokość,
a ustawiamy border z różnych stron — stykające się trójkąty tworzą kształt.
border-left: 60px solid transparent — lewy bok przezroczysty
border-right: 60px solid transparent — prawy bok przezroczysty
border-bottom: 100px solid green — dolny bok widoczny = staje się trójkątem



2.2 Grafika SVG inline
SVG (Scalable Vector Graphics) to format grafiki wektorowej zrozumiały bezpośrednio przez przeglądarkę. Można go wstawiać wprost do HTML i stylować przez CSS.
Tabela podstawowych elementów SVG
	Właściwość / Wartość
	Opis i zastosowanie

	<rect x y width height>
	Prostokąt. Atrybuty rx, ry dodają zaokrąglenie narożników

	<circle cx cy r>
	Koło. cx/cy = środek, r = promień

	<ellipse cx cy rx ry>
	Elipsa — dwa różne promienie

	<line x1 y1 x2 y2>
	Linia od punktu (x1,y1) do (x2,y2)

	<polyline points>
	Łamana z listy punktów: "x1,y1 x2,y2 ..."

	<polygon points>
	Wielokąt zamknięty — jak polyline, ale ostatni punkt łączy z pierwszym

	<path d>
	Dowolna ścieżka. M=moveTo, L=lineTo, C=krzywa Beziera, Z=zamknij

	<text x y>
	Tekst wektorowy — font-size, font-family przez CSS

	<g>
	Grupuje elementy — jak <div> w HTML. Transformacje stosowane do całej grupy

	fill
	Kolor wypełnienia (#hex, rgba, none)

	stroke
	Kolor obrysu

	stroke-width
	Grubość obrysu w jednostkach SVG

	opacity
	Przezroczystość 0.0–1.0

	transform
	Transformacje: translate(x,y), rotate(deg), scale(n)



Przykład 2 — Scena domku z SVG
	📄 Przykład 2 — scena_svg.html

	<!-- Pełna scena SVG — domek z drzewem i słońcem -->
<svg width="500" height="350"
     viewBox="0 0 500 350"
     xmlns="http://www.w3.org/2000/svg">

  <!-- Niebo (tło) -->
  <rect x="0" y="0" width="500" height="350" fill="#87CEEB"/>

  <!-- Słońce -->
  <circle cx="420" cy="60" r="40" fill="#FFD700" opacity="0.9"/>

  <!-- Promienie słońca (linie) -->
  <line x1="420" y1="10" x2="420" y2="0"  stroke="#FFD700" stroke-width="3"/>
  <line x1="460" y1="20" x2="470" y2="10" stroke="#FFD700" stroke-width="3"/>
  <line x1="470" y1="60" x2="485" y2="60" stroke="#FFD700" stroke-width="3"/>

  <!-- Trawa -->
  <rect x="0" y="260" width="500" height="90" fill="#4CAF50"/>

  <!-- Ściana domu -->
  <rect x="120" y="170" width="200" height="130"
        fill="#FFCCBC" stroke="#795548" stroke-width="2"/>

  <!-- Dach (polygon) -->
  <polygon points="100,175 220,80 340,175"
           fill="#B71C1C" stroke="#7B1FA2" stroke-width="2"/>

  <!-- Drzwi -->
  <rect x="195" y="230" width="50" height="70"
        fill="#795548" rx="5"/>

  <!-- Okno lewe -->
  <rect x="135" y="190" width="50" height="50"
        fill="#B3E5FC" stroke="#0288D1" stroke-width="2" rx="3"/>
  <!-- Krzyż okna -->
  <line x1="160" y1="190" x2="160" y2="240" stroke="#0288D1" stroke-width="1.5"/>
  <line x1="135" y1="215" x2="185" y2="215" stroke="#0288D1" stroke-width="1.5"/>

  <!-- Drzewo — pień -->
  <rect x="370" y="210" width="20" height="80" fill="#795548"/>

  <!-- Drzewo — korona (3 koła) -->
  <circle cx="380" cy="220" r="40" fill="#2E7D32"/>
  <circle cx="355" cy="240" r="30" fill="#388E3C"/>
  <circle cx="405" cy="240" r="30" fill="#388E3C"/>

  <!-- Napis -->
  <text x="250" y="335" text-anchor="middle"
        font-family="Arial" font-size="14"
        fill="#FFFFFF" font-weight="bold">
    Moj domek — SVG
  </text>

</svg>



	🎯  Zadanie dla uczniów — modyfikuj scenę
A1. Zmien kolor dachu (fill="#B71C1C") na dowolny.
A2. Dodaj drugą chmurę: <ellipse cx="150" cy="50" rx="60" ry="30" fill="white"/>
A3. Narysuj ogrodzenie — seria prostokątów przy dolnej krawędzi.
A4. Dodaj ścieżkę do drzwi używając <rect> lub <path>.





3. Animacje CSS
3.1 CSS Transition — płynne przejście
Transition to najprostszy rodzaj animacji w CSS. Zamiast skokowej zmiany właściwości, przeglądarka automatycznie interpoluje wartości przez określony czas.
Składnia transition
	Składnia

	/* Składnia pełna */
transition: właściwość  czas  funkcja-czasu  opóźnienie;

/* Przykłady */
transition: background-color 0.3s ease;
transition: transform 0.5s ease-in-out;
transition: all 0.4s ease 0.1s;   /* "all" = każda zmieniana właściwość */

/* Wiele właściwości naraz */
transition: color 0.3s ease,
            background 0.3s ease,
            transform  0.5s ease-in-out;



Tabela funkcji czasu (timing functions)
	Właściwość / Wartość
	Opis i zastosowanie

	ease
	Domyślna — wolny start, przyspieszenie, wolne zakończenie. Naturalna.

	linear
	Stała prędkość przez cały czas. Dobra dla rotacji, pasków postępu.

	ease-in
	Zaczyna wolno, kończy szybko. Efekt "wlatywania".

	ease-out
	Zaczyna szybko, kończy wolno. Efekt "lądowania".

	ease-in-out
	Wolny start i koniec, szybki środek. Najczęściej używana.

	cubic-bezier(n,n,n,n)
	Własna krzywa. Generator: cubic-bezier.com

	steps(n)
	Animacja skokowa — n kroków. Dobra dla sprite-sheet.



Przykład 3 — Przyciski z efektami hover (transition)
	📄 Przykład 3 — przyciski_transition.html

	<style>

  /* ── PRZYCISK BAZOWY ─────────────────────── */
  .btn {
    display: inline-block;
    padding: 14px 32px;
    font-size: 16px;
    font-family: Arial, sans-serif;
    border: none;
    border-radius: 8px;
    cursor: pointer;
    margin: 12px;

    /* TRANSITION — animuj te właściwości */
    transition: background-color 0.3s ease,
                transform         0.2s ease,
                box-shadow        0.3s ease;
  }

  /* ── WARIANT 1: Zmiana koloru ────────────── */
  .btn-kolor {
    background-color: #1565C0;
    color: white;
  }
  .btn-kolor:hover {
    background-color: #0D47A1;  /* Ciemniejszy niebieski */
  }

  /* ── WARIANT 2: Unoszenie się ────────────── */
  .btn-unos {
    background-color: #E65100;
    color: white;
    box-shadow: 0 2px 4px rgba(0,0,0,0.2);
  }
  .btn-unos:hover {
    transform: translateY(-4px);          /* Przesuń w górę o 4px */
    box-shadow: 0 8px 20px rgba(0,0,0,0.3);
  }

  /* ── WARIANT 3: Powiększenie ─────────────── */
  .btn-zoom {
    background-color: #1B5E20;
    color: white;
  }
  .btn-zoom:hover {
    transform: scale(1.1);   /* Powiększ o 10% */
    background-color: #2E7D32;
  }

  /* ── WARIANT 4: Obrót + kolor ────────────── */
  .btn-obrot {
    background-color: #4A148C;
    color: white;
    border-radius: 50%;
    width: 80px; height: 80px;
    padding: 0;
    font-size: 28px;
  }
  .btn-obrot:hover {
    transform: rotate(180deg);
    background-color: #6A1B9A;
  }

</style>

<div style="padding:40px; background:#f5f5f5;">
  <button class="btn btn-kolor">Zmiana koloru</button>
  <button class="btn btn-unos">Unoszenie</button>
  <button class="btn btn-zoom">Powiększenie</button>
  <button class="btn btn-obrot">&#10227;</button>
</div>



3.2 @keyframes — animacja klatka po klatce
Keyframes definiują jak element zmienia się w czasie — od stanu początkowego (0%) przez punkty pośrednie do końcowego (100%). Więcej kontroli niż transition.
Składnia @keyframes i animation
	Składnia @keyframes

	/* 1. DEFINIUJ animację (gdziekolwiek w CSS) */
@keyframes nazwa-animacji {
  0%   { /* Stan początkowy */ }
  50%  { /* Stan w połowie */ }
  100% { /* Stan końcowy */ }
}

/* Można też użyć from/to zamiast 0%/100% */
@keyframes proste-przejscie {
  from { opacity: 0; }
  to   { opacity: 1; }
}

/* 2. PRZYPISZ do elementu */
.element {
  animation-name:            nazwa-animacji;
  animation-duration:        2s;       /* Czas trwania */
  animation-timing-function: ease-in-out;
  animation-delay:           0.5s;     /* Opóźnienie startu */
  animation-iteration-count: infinite; /* infinite lub liczba */
  animation-direction:       alternate; /* normal | reverse | alternate */
  animation-fill-mode:       both;     /* none | forwards | backwards | both */
  animation-play-state:      running;  /* running | paused */

  /* Skrót (kolejność jak powyżej): */
  animation: nazwa-animacji 2s ease-in-out 0.5s infinite alternate both;
}



Tabela właściwości animation
	Właściwość / Wartość
	Opis i zastosowanie

	animation-duration
	Czas jednego cyklu. Np. 1s, 500ms, 2.5s

	animation-iteration-count
	Liczba powtórzeń. "infinite" = bez końca

	animation-direction: normal
	Animacja zawsze od początku do końca

	animation-direction: reverse
	Animacja od końca do początku

	animation-direction: alternate
	Naprzemiennie: raz w przód, raz wstecz

	animation-fill-mode: none
	Poza animacją element wygląda jak zawsze

	animation-fill-mode: forwards
	Po zakończeniu zostaje w stanie 100%

	animation-fill-mode: backwards
	Przed startem (delay) ma stan 0%

	animation-fill-mode: both
	Łączy forwards i backwards — najczęściej używane

	animation-play-state: paused
	Zatrzymuje animację — można sterować JS-em



Przykład 4 — Podstawowe animacje keyframes
	📄 Przykład 4 — keyframes_podstawy.html

	<style>

  /* ── 1. PULSOWANIE ──────────────────────── */
  @keyframes pulsuj {
    0%   { transform: scale(1);    opacity: 1; }
    50%  { transform: scale(1.15); opacity: 0.7; }
    100% { transform: scale(1);    opacity: 1; }
  }
  .puls {
    width: 80px; height: 80px;
    background: #E53935;
    border-radius: 50%;
    animation: pulsuj 1.5s ease-in-out infinite;
  }

  /* ── 2. OBRACANIE ───────────────────────── */
  @keyframes obracaj {
    from { transform: rotate(0deg); }
    to   { transform: rotate(360deg); }
  }
  .wiatrak {
    width: 60px; height: 60px;
    background: #1565C0;
    clip-path: polygon(50% 0%, 100% 50%, 50% 100%, 0% 50%);
    animation: obracaj 2s linear infinite;
  }

  /* ── 3. PRZESUWANIE (bounce) ─────────────── */
  @keyframes skacz {
    0%, 100% { transform: translateY(0);    animation-timing-function: ease-in; }
    50%       { transform: translateY(-60px); animation-timing-function: ease-out; }
  }
  .pilka {
    width: 50px; height: 50px;
    background: radial-gradient(circle at 35% 35%, #FFF59D, #F9A825);
    border-radius: 50%;
    animation: skacz 0.8s ease infinite;
  }

  /* ── 4. ZMIANA KOLORU (tęcza) ───────────── */
  @keyframes tecza {
    0%   { background-color: #E53935; }
    20%  { background-color: #FB8C00; }
    40%  { background-color: #FDD835; }
    60%  { background-color: #43A047; }
    80%  { background-color: #1E88E5; }
    100% { background-color: #8E24AA; }
  }
  .tecza-box {
    width: 120px; height: 80px;
    border-radius: 12px;
    animation: tecza 3s linear infinite alternate;
  }

  /* ── 5. POJAWIANIE SIĘ (fade + slide) ───── */
  @keyframes wejscie {
    from {
      opacity: 0;
      transform: translateY(30px);
    }
    to {
      opacity: 1;
      transform: translateY(0);
    }
  }
  .pojawia-sie {
    padding: 20px 40px;
    background: #4A148C;
    color: white;
    border-radius: 8px;
    font-family: Arial;
    animation: wejscie 0.8s ease-out both;
  }

  .plansza {
    display: flex; gap: 40px; align-items: flex-end;
    padding: 60px 40px 40px;
    background: #ECEFF1;
  }
</style>

<div class="plansza">
  <div class="puls"></div>
  <div class="wiatrak"></div>
  <div class="pilka"></div>
  <div class="tecza-box"></div>
  <div class="pojawia-sie">Witaj!</div>
</div>





4. Projekt — Animowana scena dnia i nocy
Projekt łączy wszystkie poznane techniki: kształty CSS, SVG inline, transitions i keyframes. Tworzymy żywą scenę z animowanym słońcem, chmurami i gradientowym niebem.

4.1 Struktura HTML sceny
	Struktura HTML

	<!-- Struktura HTML — scena.html -->
<div class="scena">

  <!-- NIEBO — gradient animowany */
  <div class="niebo">

    <!-- Słońce */
    <div class="slonce"></div>

    <!-- Chmury */
    <div class="chmura chmura-1"></div>
    <div class="chmura chmura-2"></div>

    <!-- Gwiazdy (SVG) */
    <svg class="gwiazdy" viewBox="0 0 800 400">
      <circle cx="100" cy="80"  r="2" fill="white"/>
      <circle cx="300" cy="40"  r="1.5" fill="white"/>
      <circle cx="500" cy="100" r="2" fill="white"/>
      <circle cx="650" cy="60"  r="1.5" fill="white"/>
      <circle cx="750" cy="120" r="2" fill="white"/>
    </svg>
  </div>

  <!-- ZIEMIA */
  <div class="ziemia">
    <div class="drzewo">
      <div class="pien"></div>
      <div class="korona"></div>
    </div>
    <div class="ptaki">&#x1F426; &#x1F426;</div>
  </div>

</div>



4.2 Kompletny CSS ze wszystkimi animacjami
	📄 Przykład 5 — kompletna animowana scena CSS

	<style>

  /* ════ ANIMACJE (keyframes) ════════════════ */

  /* Dzień ↔ Noc — gradient nieba */
  @keyframes dzien-noc {
    0%   { background: linear-gradient(180deg, #87CEEB, #E0F7FA); }
    40%  { background: linear-gradient(180deg, #FFA726, #FFCC80); }
    50%  { background: linear-gradient(180deg, #1A237E, #283593); }
    80%  { background: linear-gradient(180deg, #1A237E, #283593); }
    90%  { background: linear-gradient(180deg, #FF7043, #FFAB91); }
    100% { background: linear-gradient(180deg, #87CEEB, #E0F7FA); }
  }

  /* Słońce — łuk po niebie */
  @keyframes ruch-slonca {
    0%   { left: -80px; top: 200px; opacity: 0; }
    10%  { opacity: 1; }
    50%  { left: calc(50% - 40px); top: 30px; }
    90%  { opacity: 1; }
    100% { left: calc(100% + 10px); top: 200px; opacity: 0; }
  }

  /* Chmura 1 — wolna */
  @keyframes chmura1 {
    from { left: -200px; }
    to   { left: calc(100% + 200px); }
  }

  /* Chmura 2 — szybsza, na innej wysokości */
  @keyframes chmura2 {
    from { left: -150px; }
    to   { left: calc(100% + 150px); }
  }

  /* Drzewo kołyszące się na wietrze */
  @keyframes wiatr {
    0%, 100% { transform: rotate(-3deg) translateX(-3px); }
    50%       { transform: rotate(3deg)  translateX(3px); }
  }

  /* Ptaki latające */
  @keyframes ptaki {
    0%   { transform: translateX(0); }
    100% { transform: translateX(120px); }
  }

  /* Gwiazdy — migotanie */
  @keyframes migotanie {
    0%, 100% { opacity: 0; }
    50%       { opacity: 1; }
  }


  /* ════ ELEMENTY SCENY ══════════════════════ */

  .scena {
    width: 800px;
    height: 400px;
    position: relative;
    overflow: hidden;
    border-radius: 16px;
    box-shadow: 0 8px 32px rgba(0,0,0,0.3);
  }

  /* Niebo */
  .niebo {
    position: absolute;
    width: 100%; height: 75%;
    animation: dzien-noc 20s ease-in-out infinite;
  }

  /* Słońce */
  .slonce {
    position: absolute;
    width: 80px; height: 80px;
    background: radial-gradient(circle at 40% 40%, #FFF9C4, #FF6F00);
    border-radius: 50%;
    box-shadow: 0 0 40px 10px rgba(255, 200, 0, 0.6);
    animation: ruch-slonca 20s ease-in-out infinite;
  }

  /* Chmura (kształt z CSS) */
  .chmura {
    position: absolute;
    background: white;
    border-radius: 50px;
    opacity: 0.85;
  }
  .chmura::before, .chmura::after {
    content: "";
    position: absolute;
    background: white;
    border-radius: 50%;
  }
  .chmura-1 {
    width: 160px; height: 50px;
    top: 60px;
    animation: chmura1 18s linear infinite;
  }
  .chmura-1::before {
    width: 70px; height: 70px;
    top: -30px; left: 25px;
  }
  .chmura-1::after {
    width: 50px; height: 50px;
    top: -20px; left: 80px;
  }
  .chmura-2 {
    width: 120px; height: 40px;
    top: 110px;
    animation: chmura2 12s linear infinite;
    animation-delay: -6s;
  }
  .chmura-2::before {
    width: 55px; height: 55px;
    top: -25px; left: 15px;
  }
  .chmura-2::after {
    width: 40px; height: 40px;
    top: -15px; left: 60px;
  }

  /* Gwiazdy SVG */
  .gwiazdy {
    position: absolute;
    width: 100%; height: 100%;
    top: 0; left: 0;
    animation: migotanie 3s ease-in-out infinite;
    animation-delay: 8s;
  }

  /* Ziemia */
  .ziemia {
    position: absolute;
    bottom: 0; width: 100%; height: 30%;
    background: linear-gradient(#4CAF50, #2E7D32);
  }

  /* Drzewo */
  .drzewo {
    position: absolute;
    bottom: 0; right: 120px;
    transform-origin: bottom center;
    animation: wiatr 3s ease-in-out infinite;
  }
  .pien {
    width: 20px; height: 70px;
    background: #6D4C41; margin: 0 auto;
  }
  .korona {
    width: 80px; height: 80px;
    background: #2E7D32;
    border-radius: 50% 50% 40% 40%;
    margin-left: -30px;
  }

  /* Ptaki */
  .ptaki {
    position: absolute;
    top: -10px; left: 80px;
    font-size: 18px;
    animation: ptaki 6s ease-in-out infinite alternate;
  }

</style>



	🎯  Zadania rozszerzające projekt
1. Dodaj księżyc: koło, które pojawia się w nocy (animation-delay zsynchronizowany z niebem).
2. Animuj deszcz: seria pionowych elementów z translateY i różnymi delay.
3. Zmień prędkość animacji suwakiem — steruj animation-duration przez CSS variable:
--speed: 20s; → animation-duration: var(--speed);
4. Dodaj przycisk JavaScript: kliknięcie zmienia animation-play-state: paused/running.





5. Harmonogram lekcji (90 minut)
	Czas
	Faza
	Aktywność
	Metody / Narzędzia

	0–5 min
	Wprowadzenie
	Krótki pokaz gotowej animowanej sceny — "co zbudujesz dziś". Motywacja.
	Pokaz na projektorze

	5–15 min
	Teoria blok 1
	Kształty CSS: border-radius, clip-path, transform. Nauczyciel koduje na żywo.
	Edytor + projektor

	15–25 min
	Ćwiczenie 1
	Uczniowie tworzą 5 kształtów CSS: koło, trójkąt, romb, gwiazda, zaokrąglony prostokąt.
	Szablon HTML

	25–40 min
	Teoria blok 2
	SVG inline — elementy rect, circle, polygon, text. Budowa sceny domku.
	Kod Przykładu 2

	40–50 min
	Ćwiczenie 2
	Uczniowie modyfikują scenę SVG: dodają elementy, zmieniają kolory i pozycje.
	Plik SVG-starter

	50–60 min
	Teoria blok 3
	CSS transition: składnia, timing functions. Animacja przycisków hover.
	Przykład 3

	60–70 min
	Ćwiczenie 3
	Uczniowie tworzą kartę (card) z efektem hover: unoszenie + zmiana cienia.
	Szkielet CSS

	70–80 min
	Teoria blok 4
	@keyframes: składnia, właściwości animation, przykłady pulsowania i skakania.
	Przykład 4

	80–88 min
	Mini-projekt
	Uczniowie łączą poznane techniki — budują własną animowaną scenę (niebo + element).
	Szablon projektu

	88–90 min
	Podsumowanie
	Prezentacja wybranych prac. Pytania. Zadanie domowe.
	Ocena formalna



6. Zadania domowe i ocena
Zadanie domowe — poziom podstawowy
B1.Zbuduj stronę z co najmniej 6 animowanymi kształtami CSS (różne typy animacji).
B2.Dodaj efekt hover do nawigacji — zmiana koloru i podkreślenia z transition.
B3.Narysuj własną scenę SVG (minimum 8 elementów, w tym tekst i ścieżka).

Zadanie domowe — poziom rozszerzony
C1.Zaimplementuj pełną scenę z animacją dnia i nocy (jak Przykład 5) i rozbuduj ją.
C2. Dodaj sterowanie JavaScript: przycisk Start/Pauza dla animacji CSS.
C3.Zbuduj animowany loader (spinner, pasek postępu lub tarcza) tylko w CSS.

Kryteria oceny
	Kryterium
	Punkty
	Opis

	Poprawność kształtów CSS
	0–3
	Kształty wyglądają jak zamierzone, kod bez błędów

	Grafika SVG
	0–3
	Poprawna składnia, min. 8 elementów, estetyka

	Transition
	0–2
	Efekt hover widoczny i płynny, odpowiedni timing

	Animacja keyframes
	0–4
	Min. 2 różne animacje, użycie delay i iteration

	Estetyka i kreatywność
	0–3
	Spójna wizualnie scena, własny pomysł na rozszerzenie

	Kod — czytelność
	0–2
	Komentarze, wcięcia, sensowne nazwy klas

	Zadanie rozszerzone
	0–3
	Tylko za poziom rozszerzony (bonus)



	📚  Materiały uzupełniające dla ucznia
MDN Web Docs — CSS Animations: developer.mozilla.org/pl/docs/Web/CSS/CSS_animations
MDN Web Docs — SVG Tutorial: developer.mozilla.org/pl/docs/Web/SVG/Tutorial
Cubic Bezier generator: cubic-bezier.com
Animista (gotowe animacje CSS): animista.net
CSS Tricks — A Complete Guide to CSS Animations: css-tricks.com




Scenariusz lekcji — HTML CSS: Grafika statyczna i animacje
